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1 Quelles sont les possibilités de cet appareil ? 

MakeyMakey est un substitut de clavier pour ordinateur qui permet de transformer tout 

ce qui est conducteur (notamment les fruits ou le film aluminium) en touches. 
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2 Mise en marche et utilisation  

Branchez MakeyMakey à l’ordinateur via le câble USB fourni. Un câble est relié à l’aide 

de la pince à la partie inférieure, l’autre câble aux parties décrites sur la platine.  

Dès que le circuit entre les deux câbles est fermé, la touche correspondante est 

activée.  

Peu importe la manière dont le cercle est fermé. Tout ce qui est conducteur peut servir 

de ligne. D’autres touches peuvent être connectées à l’arrière à l’aide des câbles 

fournis. 
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3 Applications 

Le MakeyMakey permet d’utiliser tous les programmes qui fonctionnent grâce aux 

touches connectées, par exemple un simple jeu d’ordinateur (Space Invaders utilise 

les touches gauche, droite et espace).  

Il est aussi possible de tester différents matériaux. 

4 Dépannage 

Le câble qui est connecté au bord inférieur de MakeyMakey doit être maintenu par la 

personne qui appuie sur les «touches», afin de faire la mise à terre. Vous pouvez 

cependant essayer d’attacher une feuille d'aluminium autour du poignet de la personne 

et relier cette feuille au MaKeyMaKey afin d’avoir les mains libres.  


