Ein Wimmelplakat, viele Sprachen...
und noch viel mehr Spielméglichkeiten!
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Hintergrund

- Waunsch nach altersgerechter Bibliotheksanimation fiir Kindergarten
und Unterstufe

- Miteinbezug der Erstsprachen der Kinder

- Zusammenarbeit von Bib__Iiomedia Schweiz, Deutscher
Bibliotheksverband und Osterreichischer Bilichereiverband

Die nachfolgenden Materialien sind fur einen Weiterbildungskurs von
Bibliothekarlnnen in der Schweiz entstanden.
Wir wiinschen Ihnen viel Spass beim Spielen und Weiterentwickeln von Ideen!
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Material auf www.bibliomedia.ch

A2 Plakat
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Material auf www.bibliomedia.ch

Glossar
in 18 Sprachen
wird laufend erganzt

z.B. Albanisch

Ein Glossar ist gut,
(Wbrter-)Spiele sind besser!
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Bibli grterbuch = Fialori e biblit

Arbeitstische — tavoiina pune
Auskunft = informacion
Auskeine - huazim librash
Bibliothek - biblioteke

Katalog - katalog
Bilderbocher = libra me figura

Computer - kompjuter
Computerspiele ~ Iojra me kompjuter
DVD= avd

Filme = fima

Horbucher - libra par te dagjuar
Horstation - vendi ku degjohen fibra
Information - informacion

Intermet = internet

Jugendbicher = libra per té rinj
Kinderbcher  libra par femije
Krimis — romane kriminale

Romane = romane
‘Sachblcher = libra me tema t& ndryshme
Spiele - lojra

‘Sport = sport

‘Sprachen = gjuhe

Zeitschriften = gazeta

Was findet In der Bibliothek statt? = Gfars ndodh né biblioteks?
Aufgabenhilfe - ninmé per té bere detyrat

Aufgabenmachen = bsj detyrat

Bocher/Medien ausleinen = huazoj lbora / media
Bocher/Medien suchen - kerkoj libra, media
Bilderbuchkino - ibér kinema
Bilderbocher anschauen = shikoj iora me figura
Geschichienerzahlen = tregoj pérralia
Information suchen = kérkoj informacione
Katalogsuche - kéko] né katalog
Lesen - lexoj

men = mesoj
Freunde treffen = takoj miq
Spielen = luaj
Voriesen - | lexoj dikujt

Obersetzung: Susia Jorgagi
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Material auf www.bibliomedia.ch

Wortspielkarten
in 18 Sprachen
werden laufend erganzt

z.B. Japanisch
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Arbeitstische -

AR

Auskunft BAZEWL &
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Material auf www.bibliomedia.ch

Didaktische Tipps aus Osterreich
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Bibliotheken entdecken —
das interkulturelle Wimmelbild

Schweiz und Biichersiverband Osterrsichs

Didaktische Tipps
Nachfolgend finden Sie einige Vorschiage, wie Sie das Interkulturelle Wimmelbild als
Poster in lhrer Bibliothek einsetzen kannen. Wir wiinschen viel Vergniigent

Betrachtungen
Das Wimmelbild v oderin Kieinen
Gruppen (bis zu zwdk und Vertrautes, aber

Einige Beispiele, wie Sie das
strukturieren kénnen:

» Dinge suchen

* Farben suchen: Ich seh, ich seh, was du nicht siehst ..

* Gleiche Farben suchen: Was ist alles gelb?

* Gleich Dinge suchen: ,Wo sind die Girafien?", Wo ist der Pirat™", \Wo sind
Dinosaurier?”, Wo sichst Du Steme?*
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Ein paar Uberlegungen zur Mehrsprachigkeit

Mehrsprachigkeit ist je I&nger je mehr die Regel

Kinder kénnen gut zwei oder mehr Sprachen gleichzeitig lernen (Verwurzelung)
klare Regeln helfen den Kindern

Je kleiner die Kinder desto sinnvoller ist implizites Sprachlernen anstelle
von explizitem Unterricht — also spielen, spielen, spielen

Wir kdnnen alle Kinder flr verschiedene Sprachen sensibilisieren,
ihr Interesse an Sprachen wecken und durch Sprachvergleiche Tiiren
fir das Lernen von Sprachen 6ffnen

Ubersetzungsféhigk_git beginnt etwa mit 4-5 Jahren
(aufgepasst mit Ubersetzungsfragen bei jiingeren Kindern!)
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Spielen, Spielen, Spielen

Ziel 1

» Kindergarten- und Unterstufenkindern, d.h. 4-8jahrigen, die Bibliothek
néherbringen

» eigene Bibliothek genauer kennenlernen
» Entdeckungen durch genaues Hinschauen
» Erfahrungen austauschen

Ziel 2
» Vielfalt in der Bibliothek entdecken
» sowohl im Medienangebot
« als auch in den vorhandenen Sprachen

Fokus Kindergarten Fokus Unterstufe
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Spielen, Spielen, Spielen!

Ich seh etwas, was Du nicht siehst!

2-4 Kinder haben ein Plakat vor sich.

1 Kind sucht sich darauf einen spannendes Objekt und sagt:

.ich seh etwas, was Du nicht siehst und das ist... Gelb!”

Die anderen Kinder suchen den entsprechenden Gegenstand auf
dem Bild. Wenn Sie ihn gefunden haben, tauschen sie die
Bezeichnungen dazu in ihren aus.

Zusatzmdglichkeit
Punkte vergeben

\Variante
Bildausschnitte verteilen und
diese im Plakat finden und
darauf ablegen.
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Fokus Kindergarten

Spielen, Spielen, Spielen!

So funktioniert das hier!

Das Plakat hangt an einer Wand.

Eine Gruppe von max. 10 Kinder betrachtet es genau.

1 Kind darf auf dem Plakat etwas zeigen, was es in der Bibliothek
schon einmal gemacht hat.

Gemeinsam werden Erfahrungen ausgetauscht und die
bibliothekarischen Begriffe dazu gesammelt. (z.B. Ausleihe,
Vorlesen, Medien etc.). Die deutschen Wortspielkarten werden
dazugenommen und die Begriffe fir alle sichtbar abgelegt.

Zusatzmdglichkeit
der Kinder dazu nehmen und so

auch verschiedene Schriften
sichtbar machen.
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Fokus Unterstufe

Ideen zum Wimmelbildplakat 2013
www.sikjm.ch



Spielen, Spielen, Spielen!

Ich seh etwas, das wiinsch ich mir!

Das Plakat hangt an einer Wand.

Eine Gruppe von max. 10 Kinder betrachtet es genau.

1 Kind darf auf dem Plakat etwas zeigen, was es lberhaupt noch nie
oder noch nie in einer Bibliothek gesehen hat.

Bilder zur Wunschbibliothek
malen lassen und ev. ausstellen
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Spielen, Spielen, Spielen!

Vom Bild in die Bibliothek

1 Kind hat das Plakat vor sich.

Dartber gelegt ist ein A4-Papier mit einem etwa 10cm grossen
Loch. Das Kind sucht sich damit einen spannenden Ausschnitt
auf dem Plakat. Dann beschreibt es, was es darin sieht.

2 andere Kinder versuchen anhand dieser Angaben,
gemeinsam den richtigen Ort in der Bibliothek anzusteuern.
Anschliessend werden die Rollen getauscht.

Variante

Plakat mit Ausnahme von kleinen
Lochern ganz abdecken. Rétseln, was
dahinter stecken kénnte. Als Einstieg
in eine allererste Bibliotheksflihrung.

Umkehrvariante
Fotos der eigenen Bibliothek
aufs Plakat kleben. Jedes Kind
nimmt ein Foto und sucht den
richtigen Ort in der Bibliothek.
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Fokus Unterstufe
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Spielen, Spielen, Spielen!

Mein Wimmelbild-Suchauftrag

Spielbar in einer Gruppe bis ca. 10 Kinder.

Jedes Kind zieht eine Bildkarte mit einem Ausschnitt des
Plakats; das kann offen oder verdeckt gemacht werden. Alle
betrachten ihre Karte und suchen in der Bibliothek ein dazu
passendes (Bilder-)Buch.

Im Plenum stellt jedes Kind anschliessend sein Buch vor und
erklart den Zusammenhang zur Bildkarte.

Zusatzméglichkeit
Spiel als Hinweis zu
Wimmelblichern nutzen
(und diese ausleihen)

Zusatzmdglichkeit
Eigenes Bibliotheks-
Wimmelbild herstellen
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Fokus Kindergarten

Spielen, Spielen, Spielen!

Bibliothekstheater

Als Einstimmung eine Bibliotheksgeschichte, z.B. ,Pippilothek?!",
erzahlen.

Ankniipfend an die Geschichte geht es dann um die eigenen
Bibliothekerlebnisse der Kinder.

Als Erzahlhilfe dienen das Plakat und dazugehdrige Spielfiguren. Dazu
diese Figuren aus dem Plakat ausschneiden, auf Klorollen kleben oder
mit Wascheklammern zum Aufstellen bereitmachen.

Kann im Plenum oder in 2-3er Gruppen gemacht werden.
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Fokus Kindergarten
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Spielen, Spielen, Spielen!

Unser Bibliotheks-ABC

Eine ganze Klasse.

Alle Kinder erhalten eine Buchstabenkarte. Mit ihrem A, B, C etc.-

Blatt und einem Bleistift ausgeriistet gehen die Kinder einzeln oder

zu zweit in der Bibliothek auf die Suche nach Dingen, die mit ihrem

Buchstaben beginnen. Wer méchte oder kann, darf die Dinge in
aufschreiben/rickmelden.

Zusatzmdglichkeit
Mit Hilfe der Lehrpersonen/Eltern

ein grosses Plakat mit dem
herstellen

und aufhangen.
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Fokus Unterstufe

Spielen, Spielen, Spielen!

Was ist hier denn los?! — Mit einer Wortkette rein in die Bibliothek

Max. 10 Kinder

Die (zusammengestellt aus den Sprachen
der Kinder) werden verteilt, so dass jedes Kind 1-3 Karten in Handen hat.

Gemeinsam erfinden die Kinder einen imaginaren Gang in ihre Bibliothek,
so dass moglichst viele der Begriffe in der Abfolge vorkommen.

Kinder dlrfen ihre Beitrage in
ihren machen.

Bllelerbicher
rlerstatien
Awgkwmfﬁ g mﬂ%ﬁnstieg in eine
@@m D @@ Bibliothekseinfiihrung nutzen.
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Fokus Unterstufe
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Spielen, Spielen, Spielen!

Bibliotheks-Domino

Ein Satz der
(der Kinder)
Die Kinder ziehen je 5 Karten. >
1 Kind legt eine erste Karte ab. Das nachste Kind legt eine i
passende Karte an. Entweder muss die Sprache passen oder s
der Begriff. -
Wenn es nicht ablegen kann muss es eine zusatzliche
Karte nehmen. §
Dann kommt das nachste Kind an die Reihe. .y jak 2
Das Kind, das zuerst alle Karten abgelegt hat, gewinnt. o ‘,:, =
§
Arbeitstische | work desks %
E
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Fokus Unterstufe

Spielen, Spielen, Spielen!

Licken in der Bibliothek

3-4 Kinder sitzen vor einem Plakat mit Léchern und erhalten die

ausgeschnittenen kleinen, runden Regalbezeichnungen.
Gemeinsam versuchen sie die richtigen Positionen fiir die
einzelnen Elemente zu finden und vervollstdndigen so das
Plakat.

Zusétzlich kénnen sie herausfinden, ob alle diese Dinge in der
Bibliothek vorhanden sind, und ob sie noch anderes finden.

Zusatzmdglichkeit
IAuf einem Plakat schreiben sie
igefundenen Ausdriicke in ihren

die

auf oder sie machen
gleich Regalbeschriftungen fiir Sie!
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Fokus Unterstufe
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Zusitzliche Materialien zur Mehrsprachigkeit

Berner, Rotraut Susanne:
Einfach alles! Die Welt in Bildern -
Leipzig: Klett Kinderbuch, 2009
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Biicher und mehr

- Schérer, Kathrin/Pauli, Lorenz: Pippilothek?! - Atlantis 2011 (auch
als Bilderbuchkino)

- Cleminson, Katie: Otto der Bilicherbar - Sauerlander 2011

- Jeffers, Oliver: Der unglaubliche Blcherfresser - Oetinger 2007 (Pop
Up Ausgabe 2011)

- Wir gehen in die Bibliothek. Deutsch-Tirkisch. BiLi — Zweisprachige
Sachgeschichten fir Kinder - Olms 2011

- Husler, Silvia: Laja Laja Curalaja. Singen, tanzen und spielen in
vielen Sprachen - Aprimo 2011 (bestellen via www.a-primo.ch )

- http://bibliomedia.ch/de/angebote/werkzeugkasten multikulturalitaet.
asp?navid=10 (Begrussungstexte, ausfiihrliche Linkliste zu
mehrsprachigen Angeboten)
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