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1 Que peut faire cette technologie? 

Calliope est un ordinateur éducatif dont les fonctions ont été tellement réduites qu’il peut 
être utilisé dans des écoles primaires.  

 
Il dispose de deux boutons sur son circuit imprimé pour la commande (A et B), un pour 
le redémarrage (réinitialisation), une sortie LED, un haut-parleur, plusieurs capteurs 
(température, inclinaison, lumière et microphone/volume).  

 
L’ordinateur peut simplement être programmé avec un PC avec le langage de 
programmation Scratch. 

 
Il fournit rapidement des résultats de programmation. 
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2 Mise en marche et utilisation de la technologie 

Le Calliope peut soit être raccordé à l’aide du câble fourni à un connecteur USB du PC 
ou à l’aide d’une batterie.  

 
Sur le PC, lancer un des éditeurs disponibles sur le site Internet du projet 
(https://calliope.cc./los-geht-s/editor): Calliope Mini Editor, Makecode, Open Roberta.  

 
L’appli Swift Playgroud peut également être utilisée sur un iPad. 

 
Tous ces éditeurs peuvent être programmés avec Scratch, un langage de 
programmation, pour lequel des blocs sont poussés les uns dans les autres et 
manipulés (c’est-à-dire que des valeurs sont saisies/sélectionnées).  

 
Le programme respectif s’affiche à l’écran et peut être transmis à Calliope via 
«enregistrer».  

 
Déconnecter ensuite Calliope de l’ordinateur. En appuyant sur le bouton «Reset», le 
programme se lance. 

 
Les fichiers de programme peuvent également être enregistrés séparément (p. ex. sur 
l’ordinateur ou sur une clé USB).  

 
Le Calliope dispose toujours seulement du programme actuel. Lorsqu’un nouveau 
programme est enregistré, l’ancien est écrasé. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Raccord de Calliope au PC ou à la batterie  

https://calliope.cc./los-geht-s/editor
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Langage de programmation Scratch sur l’ordinateur 
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3 Applications 

Le Calliope doit transmettre la programmation.  
 

Les routines doivent être conçues sur l'écran (par exemple, lorsque le bouton A est 
enfoncé, faire ceci et lorsque le Calliope est incliné, faire cela) et peuvent ensuite être 
essayées immédiatement. 

 
Il est possible de créer toujours de nouvelles tâches à programmer.  

 
Les Calliope peuvent également être programmés sous forme de concours (qui réalise 
la tâche avec le moins de blocs? Le plus rapidement? etc.) 

 
 

4 Dépannage 

Il n’y a aucun retour négatif sur Calliope.  
 

Les éditeurs les utilisent dans tous les navigateurs courants, il faut simplement un 
raccord Internet.  

  
La batterie avec laquelle Calliope est exploité doit parfois être changée. 
 


