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Point n‘ Click 
– PC Games

Escape Room Escape Spiele
VR-Escape

Room



• Wissensvermittlung

• Spass

• Teamarbeit

• Motivation

• Lösungsmuster

• Erfolgserlebnis

• Vernetztes Denken



 4K-Modells des Lernens: Kommunikation, 
Kollaboration, Kreativität und kritisches 
Denken

 Logisches Denken

 Geduld

 Geschick

 Trial-and-Error

 Sozialkompetenzen

 Kommunikationskompetenzen

 Fähigkeit zur Problemlösung



 Ein Escape Game ist ein Spiel, in welchem mehrere Leute innerhalb einer 
Zeitvorgabe, bestimmte Rätsel lösen müssen um das Ziel zu erreichen.









Alter / Zielgruppe:______________ Dauer:__________

Selbständig spielen Betreuung

Anz. Master-Rätsel:_______

Linear

Verschachtelt – offenes Verstecken

Verschachtelt – paralleles Rätseln

Brotkrümel

Rätsel:

Material:

Story:

Start (Spieleinstieg):

Ende (Ziel d. Spiels):



Wurde im Rahmen eines 

Ferienpasskurses mit 11-

13-Jährigen erstellt.








